Handballkrempelturnier SV Schutterzell

07.07.2024

Organisatorisch

1. Die Startgeblihr pro Mannschaft betragt 30,00€ und ist vor dem ersten Spiel der jeweiligen
Mannschaft bei der Turnierleitung zu entrichten.

2. Die ersten vier Mannschaften erhalten ein Preisgeld, die weiteren Platzierungen Getrankebons. Der
Sieger erhalt zudem den Wanderpokal.

3. Kurzfristige Anderungen des Spielplans behilt sich die Turnierleitung vor. Daher werden alle
Mannschaften gebeten zum Turnierbeginn spielbereit zu sein.

4. Beiunvorhersehbaren extremen Wetterereignissen (z.B. Gewitter, Platzregen), welche keinen
reguldren Spielbetrieb zulassen, behalt sich die Turnierleitung vor das Turnier zu unterbrechen, im
Neun-Meter-SchieBen (temporér) fortzusetzen oder im extremsten Fall komplett abzusagen. Tritt
einer dieser Fille ein kénnen durch die Turnierleitung Anderungen bei Startgebiihr und Preisen
entschieden werden.

Spielregeln
1. Eswird nach den Regeln des SHV gespielt.
2. Die Spielzeit kann dem Spielplan entnommen werden.
3. Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel und spielt in Richtung Festzelt.
4. Das Wechseln von Mannschaften wahrend des Turniers ist allen Spielern untersagt. Spielt ein Spieler

wahrend des Turniers dennoch in zwei Mannschaften behilt sich die Turnierleitung vor den Spieler fir
den Rest des Turnieres zu sperren.

5. Fir einen Sieg werden 2 Punkte, fiir ein Unentschieden wird 1 Punkt vergeben. Bei Punktgleichheit
nach der der Gruppenphase entscheiden zunéchst der direkte Vergleich, dann das Torverhaltnis und
dann die Anzahl geschossener Tore. Sollten dann immer noch Mannschaften in der Tabelle
gleichstehen, findet ein Siebenmeterwerfen im normalen Modus von fiinf Schiitzen pro Mannschaft
statt. Ausnahme: siehe 9.

6. Beieiner roten Karte ist der Spieler automatisch fiir das nachste Spiel gesperrt. Die Turnierleitung
behilt sich je nach Vergehen vor einen Spieler fiir das gesamte Turnier zu disqualifizieren.

7. Tritt eine Mannschaft nicht an oder setzt einen Spieler ein, der nicht spielberechtigt ist (gesperrt oder
bereits in einer anderen Mannschaft eingesetzt) wird das Ergebnis des Spiels automatisch mit 3:0
Toren und 2:0 Punkten fir die gegnerische Mannschaft gewertet.

8. Bei Punktgleichheit ist eine nach Punkt 8 bestrafte Mannschaft — unabhangig von direktem Vergleich
oder Torverhaltnis — in der Tabelle immer nachrangig zu fihren. Bei Punktgleichheit darf eine
Mannschaft, der gemal Punkt 8 2 Punkte und 3:0 Tore zugesprochen wurden nicht aufgrund des
Torverhialtnisses nachteilig gegentiber einer dritten Mannschaft behandelt werden. In diesem Fall
findet zwischen den punktgleichen Teams ein Siebenmeterwerfen, im normalen Modus von finf
Schiitzen pro Mannschaft (s. 6.), statt.

9. Das Spielen in Stollenschuhen ist nicht erlaubt.

In diesem Jahr sind keine KO-Spiele geplant. Sollte die Turnierleitung im Laufe des Turniers die Notwendigkeit
sehen den Modus zu dndern (s. Punkt 4 in Organisatorisches) und KO-Spiele durchzufiihren gilt folgende
Regelung:

10. Sollte ein KO-Spiel oder das Finale mit Unentschieden enden, findet sofort ein Siebenmeterwerfen im
normalen Modus von finf Schiitzen pro Mannschaft statt. Ist auch danach keine Entscheidung
gefallen, tritt immer nur noch ein Schiitze pro Mannschaft an. Jeweils nach flinf Schiitzen des eigenen
Teams kdnnen bereits angetretene Schiitzen erneut antreten.

Der SV Schutterzell wiinscht allen Teilnehmer einen erfolgreichen und vor allem fairen Turniertag.



